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Problemy designu
spotecznego

Kiedy zastanawiamy sie, co to jest design, przychodzg nam do gtowy stereotypowe
skojarzenia z czym$ tadnym, luksusowym i ekskluzywnym. Myslimy o gadzetach,
wyszukanych ksztattach i kolorach, przedmiotach-ikonach, projektantach petnych wizji
dalekich od ludzkiej codziennoscii potrzeb spoteczenstwa. Jest to najbardziej powszechny
poglad i skupiony wytgcznie na komercyjnej stronie designu.
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Wiekszos¢ ludzi wigze projektowanie produktu z wyrobami rynkowymi,
wymyslanymi przez producenta i kierowanymi do konsumenta. Od czaséw rewolucji
przemystowej podstawowym paradygmatem projektowania byt bezposredni zwigzek
z potrzebami rynkowymi, a wszelkie alternatywne podejscia do designu nie przyciggaty
wiekszej uwagi.! W 1972 roku Victor Papanek, projektant wzornictwa przemystowego
i dziekan wydziatu projektowego w Kalifornijskim Instytucie Sztuki (California Institute
of Arts) opublikowat polemiczng ksigzke Dizajn dla realnego swiata (Design for
the Real World)?, w ktorej zawart stynng teze, ze ,istniejg zawody bardziej szkodliwe
od zawodu projektanta przemystowego, ale jest ich niewiele”. Ksigzka, ze swoim
spotecznym przestaniem do projektantéw, szybko zdobyta uznanie na catym sSwiecie.
W odpowiedzi na postulaty Papanka powstaty liczne programy projektowe
skoncentrowane na problemach spotecznych, od krajow rozwijajgcych sie, do ludzi
starych, biednych czy niepetnosprawnych?.

Z kazdym rokiem powstawaty nowe idee, grupy artystyczne, interdyscyplinarne
zespoty badawcze, ktérych misjg stato sie ulepszanie $wiata. Byly to programy bardzo
réznorodne, od utopijnych wizji Swiata, po spotecznie zaangazowane i bliskie zwyktemu
cztowiekowi. Nalezy dodaé, ze te dziatania bardzo zmienity otaczajgcy nas $wiat i nas
w tym Swiecie. Obserwujemy na co dzien mndstwo utatwien, udogodnien, ktdre czynia
nasze zycie tatwiejszym i przyjemniejszym.

Moéwimy o prozaicznych rzeczach dla nas, dla niepetnosprawnych, chcemy
aby nasze spoteczeidstwo nie wykluczato ludzi z dysfunkcjami, utatwiato im
funkcjonowanie w codziennym swiecie i jednakowo traktowato. Jest jednak dziedzina
zycia, sztuki gdzie jest jeszcze bardzo wiele do zrobienia. Mam na mysli mode. Méwi
sie o usprawnieniach, utatwieniach, ale zapomina sie o stronie wizualnej i estetycznej.
Niepetnosprawni chca tez dobrze wygladaé, podoba¢d sie, byé modnymi i na czasie,
a jednoczesnie chcg zy¢ w spoteczenstwie bez pietna innosci.

Oblicza designu

Design to nie tylko rzeczownik (projekt, plan, model, desen), ale co najwazniejsze
czasownik, traktowany jako kompleksowy, przemyslany proces obejmujgcy zaréwno
sposdb myslenia (design thinking), jak i efekt koricowy, ktérym nie musi by¢ przedmiot/
produkt a moze by¢ sama ustuga (service design) badz proces.

Design jest czesto rozumiany przez opinie publiczng jako dziatalno$¢ artystyczna,
w wyniku ktérej powstajg imponujgce lampy, meble i samochody. Z reguty wtasnie tak
prezentowany jest w mediach i muzeach.

Jeszcze do niedawna, bo do potowy XX wieku projektowanie komercyjne byto
gtownymnurtemwdesignie. Wszystkie procesy nakierunkowanebytonazysk.Zasadniczym
jego zadaniem byto tworzenie produktéw do sprzedazy, generowanie potrzeb i zyskéw,
a nie odpowiadanie na gtos odbiorcéw. Zdarzato sie, ze wiele produktéw realizowanych
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na potrzeby rynku odpowiadato réwniez na zapotrzebowanie spoteczne. Nie byty
to jednak dziatania zamierzone. Nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze rynek nie dba o tego
rodzaju potrzeby, poniewaz pokazna ich czes¢ dotyczy grup spotecznych, ktdre nie tworzg
klasy konsumentéw w rynkowym tego stowa znaczeniu. Mam na mysli ludzi o bardzo
niskich zarobkach, ze szczegélnymi problemami zdrowotnymi, zwigzanymi z wiekiem,
niepetnosprawnoscig czy zaniedbaniem.

Design thinking to przede wszystkim nowe idee, produkty, ustugi czy strategie,
z natury przekrojowe, miedzysektorowe i interdyscyplinarne. Majg na celu tgczyé rézne
branze, dziedziny i obszary spoteczne. Dzieje sie to na styku nauki, biznesu i sztuki. Jest to
tak naprawde myslenie, ktére tgczy nowinki technologiczne z innowacjami spotecznymi.
Twarcg pojecia design thinking byt Tim Brown. Jednak sama metoda pracy projektowej,
w ktérej centrum stoi analiza oraz wykorzystanie zréznicowanych zasobdéw wiedzy,
kompetencji i narzedzi, znana jest od wielu lat. To wtasnie Tim Brown, jako pierwszy
opracowat proces dziatan dla pojecie design thinking i sprawnie wprowadzit je do debaty
projektowe;j.

Design thinking to sposdb definiowania, zrozumienia i rozwigzywania problemoéw
projektowych, zdiagnozowania kontekstu spotecznego, ekonomicznego i kulturowego
oraz dostarczenie rozwigzan, ktére stang sie rzeczywistos$cig. Caty proces powinien by¢
ukierunkowany na odbiorce, interdyscyplinarny i kreatywny, ktéry tgczy w sobie:

* empatyzacje — prace z cztowiekiem i dla cztowieka, jak najlepsze zrozumienie
uzytkownika przede wszystkim poprzez wywiady i obserwacje;

e definiowanie problemu — w tym etapie tworzy sie punkt widzenia,
ktory jest oparty na spostrzezeniach i potrzebach uzytkownikéw. Dzieki temu
mozliwe jest odpowiedzenie na pytanie: jakie sg potrzeby klientéw?

e generowanie pomystdw, innowacyjnos¢ — poszukiwanie i odkrywanie
nowych horyzontéw i odmiennych punktéw widzenia prowadzacych
do powstawania zaskakujgcych rozwigzan; tworzenie przy wykorzystaniu licznych
narzedzi stymulujgcych kreatywnos¢;

e budowanie prototypdow, eksperymentalnos¢ — testowanie i doskonalenie
rozwigzan juz na etapie ich projektowania, a dzieki temu szybsze i tansze
wdrazanie produktéw i ustug na rynek.

Od lat 60. XX wieku powstato wiele modeli teoretycznych design thinking
uwzgledniajgcych zrdznicowang liczbe etapdw, ale jedno sie nie zmieniato — cheé
dopasowania mozliwosci technicznych do ludzkich potrzeb w ramach dziatalnosci
biznesowe;j.

Na szczescie w opozycji do projektowania komercyjnego rozwija sie projektowanie
spoteczne (tu potrzeba generuje projekt), w centrum ktérego stoi zwykty uzytkownik.
Co wazne — uzytkownik réznorodny (sprawny ale i peten ludzkich utomnosci, aktywny
i spotecznie wykluczony, mtody oraz stary, obcy, imigrant, turysta, rodzic z dzieckiem,
niewidomy, itd.).



W Swiecie design spoteczny bywa definiowany jako proces projektowania,
ktéry przyczynia sie do poprawy zycia i dobrobytu ludzi®. Program projektowania
spotecznego jest inspirowany miedzy innymi ideg Victora Papanka. Twierdzi on,
ze projektanci i kreatywni profesjonalisci majg obowigzek i sg w stanie spowodowacd
rzeczywistg zmiane w $wiecie za pomocg dobrego, odpowiedzialnego projektowania.
Uwaza, ze projektanci mogg przyczyni¢ sie do projektowania wiekszej ilosci produktow
ekologicznych poprzez staranny dobdér materiatéw, z ktérych korzystajg. Papanek réwniez
zwraca uwage na projektowanie dla faktycznych potrzeb ludzi, a nie ich zachcianek.
Przyktadem moze byé projekt dla Trzeciego Swiata. Projektanci ponoszg odpowiedzialno$é¢
za wybory, jakich dokonujg w procesach projektowych.

»,Design odpowiedzialny spotecznie” przestat by¢ juz alternatywnym i niszowym
przedsiewzieciem garstki wrazliwych na sprawy S$wiata praktykow i teoretykdw
projektowania. Dzi$ stat sie dobrze zadomowionym w kapitalizmie trendem. Dlatego
by¢ moze sama deklaracja odpowiedzialnosci juz nie wystarczy, musi byé ona podparta
autokrytyka, ktéra w tym kontekscie oznacza zdanie sobie sprawy zambiwalentnej pozycji,
jaka obecnie zajmuje design zaangazowany i wziecie takze za nig odpowiedzialnosci®.
Jednym z powoddw braku poparcia dla projektowania spotecznego jest niedostateczne
rozpropagowanie mozliwosci projektantdw w poprawie warunkdw zycia.

Design na rzecz rozwoju (design for development), cze$¢ wiedzy czerpie
z doswiadczen ruchu promujgcego w krajach rozwijajgcych sie mniej zaawansowane
technologie posrednie lub alternatywne’. Bardzo mato jest jednak opracowan szerzej
ujmujacych kwestie organizacji, inicjowania, wspierania i wdrazania projektowania
spotecznego. W placédwkach, takich jak szpitale czy szkoty, pracownicy socjalni
sg cztonkami profesjonalnych zespotéw, w sktad ktérych wchodzg takze psychologowie,
terapeuci, opiekunowie sgdowi. Zespdt wspdipracuje przy ocenie problemu,
a poszczegdlni specjalisci interweniujg zaleznie od potrzeb. Ciggle jeszcze nie przetarte
sg drogi wspotpracy projektantdw z zespotami stuzb spotecznych, szczegdlnie pozgdanej
przy dziataniach w strefie fizyczno-przestrzennej.

Projekty spoteczne

Zakres projektowania spotecznego jest bardzo szeroki. Od niskonaktadowych,
ale rewolucjonizujgcych zycie biednych ludzi w Afryce, przez ratujgce zycie po bardzo
proste i niezbedne do codziennego funkcjonowania.

Pierwszym takim przyktadem jest Hippo Water Roller. Jest to urzadzenie,
ktore powstato jako odpowiedZ na konkretng sytuacje: osobisty transport wody.

4.1. Holm, Ideas and Beliefs in Architecture and Industrial design: How attitudes, orientations,
and underlying assumptions shape the built environment. Oslo School of Architecture and Design,
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W Afryce ten sposéb transportu ciggle dominuje. Niesie sie dzbanek z wodg, lub ciggnie
zbiornik na wdézku. Natomiast Hipporoller to baniak, ktéry mozna toczy¢ przed soba.
Po zamocowaniu stalowego uchwytu baniak staje sie ,kotem z wod3g”. Jego pojemnosé
to 90 litrow — ale transport wymaga tyle samo wysitku co 10 litrowego zbiornika
na wdzku. Pojemnik, wykonany jest z odpornego na promienie UV polietylenu, swietnie
sobie radzi z przeszkodami terenowymi i nieréwnosciami. Co wiecej — potrafi skutecznie
zamortyzowaé wybuch miny, co w Afryce bynajmniej nie jest abstrakcyjnym problemem.
Organizacja Hippo Water Roller Project?, ktéra zbiera fundusze na produkcje i dystrybucje
konteneréw wsréd najbardziej potrzebujacych, rozprowadzita ich dotad okoto 11 tysiecy.

Freeplay Energy °

Przyczynkiem do powstania byfa audycja telewizyjnej o epidemii AIDS w krajach
afrykanskich. Decydujgce znaczenie dla ograniczenia zachorowalnosci wigzano w niej
z radiowg akcjg uswiadamiajgco-profilaktyczng, ktérg utrudniaty bardzo wysokie —
jak na tamtejsze warunki — ceny radioodbiornikdw i baterii. Baylis wpadt na pomyst
wykorzystania energii wytwarzanej przez mechanizm znany z tradycyjnych nakrecanych
zegaréw. Produkty Freeplay korzystajg zwykle z kilku alternatywnych zrédet zasilania:
paneli stonecznych, dotadowujgcych sie baterii oraz z recznie nakrecanych mechanizmoéw
sprezynowych nakrecania korbka (dziatajg przez 35 minut). Tego rodzaju urzgdzenia sg
niezwykle przydatne w pozbawionych elektrycznosci krajach Trzeciego Swiata. Lifeline
zaprojektowano z myslg o 11 milionach afrykanskich dzieci osieroconych przez ofiary
AIDS (wg statystyk UNICEF-u do roku 2010 ta liczba ulegnie podwojeniu). Dla samotnie
mieszkajacych dzieci radio jest podstawowym Zrédtem informacji, wiedzy i rozrywki.
Niezwykle prosta obstuga zostata podyktowana mozliwosciami uzytkownikéw, a forma
i kolorystyka — ich gustem.

Kolejnym waznym projektem dla grup wykluczonych jest Kuchnia Kurumono.
Archeworks® z Chicago powotat interdyscyplinarny zespét w ramach programu
projektowania spotecznego. Zatozeniem projektantéw byto zredukowanie do minimum
koniecznosci poruszania sie po kuchni oraz udostepnienie wszystkich jej elementdéw
ludziom rdéznego wzrostu, poruszajgcym sie na wodzkach inwalidzkich i osobom
zuposledzeniem wzroku. Kuchnia Kurumono jest projektem modutowym o cylindrycznym
ksztafcie, podzielong na cztery sekcje: gérng, srodkowsa, blat roboczy i dolng. Wszystkie
wspierajg sie na centralnie umieszczonej kolumnie, skrywajgcej przewody elektryczne,
wentylacyjneikanalizacje. Sekcje mozna niezaleznie zsuwac, podnosiéiobraca¢ wzgledem
kolumny, co dzieki zastosowaniu mechanizmu hydraulicznego odbywa sie ptynnie
i bez wysitku. ,Inteligentna” kuchnia zapamietuje kombinacje ruchéw i dane o stosowane;j
diecie oraz przypomina o brakach w lodéwce. Taka budowa pozwala na dostosowanie
elementéw do indywidualnych potrzeb i upodoban odbiorcéw. W proces projektowy
dwukrotnie angazowano osoby niepetnosprawne, jako potencjalnych przysztych. Testy
te, miedzy innymi, uswiadomity projektantom, jak wiele réznych czynnosci w kuchni
mozna wykonywaé nie tylko reka, ale réwniez stopg lub tokciami.

8. zobacz wiecej na: www.hipporoller.org, (dostep15.04.2016).
9. zobacz wiecej na: www.freeplay.net, www.freeplayfoundation.org (dostep15.04.2016).
10. zobacz wiecej na: www.archeworks.org (dostep15.04.2016).



Kolejng grupa o ktorej pomyslat zespdt projektowy Archeworks z Chicago
to ludzie starsi. Pierwotnie przedmiotem projektu miat by¢ nowy model domu
spokojnej starosci, przeznaczonego dla ludzi, ktérzy podeszty wiek osiggng w 2010 roku.
Wstepna analiza potrzeb potencjalnych uzytkownikow wykazata, ze na ogot
nie sg zainteresowani opuszczeniem dotychczasowych miejsc zamieszkania
i zmiang otoczenia. Po skorygowaniu zatozen powstat projekt wielopokoleniowego
systemu mieszkalnego o budowie modutowej, umozliwiajgcej dostosowywanie
przestrzeni mieszkalnej do zmieniajgcych sie z wiekiem potrzeb lokatoréw. Moduty
systemu Homeostasis mozna faczyé, roztgczaé i przewozi¢, co ufatwia sprzedaz
lub wynajem zbywajgcej przestrzeni, albo przeprowadzke w poblize znajomych
czy przyjaciét i stworzenie w ten sposdb przyjacielsko-rodzinnego osiedla.
Dodatkowe modyfikacje wnetrz utatwiajg ruchome S$ciany i rampy. Przyjeto,
ze mieszkania w systemie z prefabrykowanych elementéw bedg o co najmniej
30 procent tansze .

Bardzo prostym projektem, a jednoczesnie bardzo potrzebnym w codziennym
zyciu jest wygodna zakretka. Czesto mocujemy sie z zakretkami butelek. A dla ludzi
starszych lub dzieci to juz powainy problem. Projektantki Beata tupinska i Kamila
Brzezinska wpadty na, zdawatoby sie oczywiste (jak zwykle oczywiste w momencie,
jak juz sie to wymysli) rozwigzanie: jesli do otwarcia butelki mozna by wykorzystac
nie tylko site tarcia, ale tez site dZzwigni, to sprawa staje sie znacznie prostsza. W efekcie
korek przypomina teraz motylka, tatwo go uchwycic i odkrecié.*

Social design a grupy wykluczone

Jestwiele dziedzin zycia, w ktore design spotecznie zaangazowany wkroczytbardzo
mocno. Dokonato sie wiele dobrego jesli chodzi o likwidacje barier architektonicznych,
przystosowania komunikacji dla ludzi z réznymi niepetnosprawnosciami, powstato
wiele przedmiotéw ktére ufatwiajg zycie. Nastgpita ogromna zmiana w przestrzeniach
publicznych i obiektach uzytecznosci publicznej.

Coraz wiecej uwagi poswieca sie grupom dotychczas wykluczonym
w komercyjnym procesie projektowym, takim jak niepetnosprawni, starsi czy osoby
z réznymi dysfunkcjami.

Dziedzing, ktéra byta daleko od wszelkich innowacji prospotecznych stafa sie
moda. Nie moda miata dostosowaé sie do potrzeb klienta, ale to klient miat sie dopasowaé
domody. Ubraniaztzw.,fashion” byty pozadane przez wielu, ale dostepne dla wybrarncéw.
Ludzie musieli wpisywac sie w trendy i kanony. A co z inno$cig i niepetnosprawnoscia?
Zostata zepchnieta na dalszy plan i zmarginalizowana. Dla tej grupy dedykowana byta
tylko ,,funkcjonalnos¢”.

Bo niby po co niewidomemu tadne ubranie, przeciez i tak nie widzi? Owszem
nie widzi, ale tak samo jak wszyscy inni chce fadnie wygladac, chce sie podobac. Takie
osoby ubierajg sie nie dla siebie, ale dla innych. Znajomi, kolezanki i koledzy sg dla nich
»Zwierciadtem”. To oni komentujg, oceniajg i chwalg ich wyglad.

11. A. Rasmus-Zgorzelska, Misja Przedmiotu, ,,0zon” 7/05



Takie zjawiska jak: globalizacja, unifikacja, komercjalizacja spowodowaty,
ze ubrania na kazdym kontynencie i prawie w kazdym kraju wygladajg tak samo
(miedzynarodowe sieci jak Zara czy H&M zalewajg Swiat). Przez co kraje i ludzie w nich
tracg swoj niepowtarzalny charakter i stajg sie nijacy. Te procesy spowodowaty zmiane
postrzegania innosci.

Osoby zgrup spotecznie wykluczonych wstydzili sie swojejinnosci, chcieliwygladaé
jak przecietna osoba na ulicy, nie chcieli zwraca¢ na siebie uwagi, ani sie wyrdzniac.
Ich dysfunkcja byfa dla nich stygmatem i czym$ co w oczach ogétu czynito ich ludZzmi
drugiej kategorii.

Cho¢ swiat nadal oczekuje, abysmy byli doskonali i bez wad, to jednak powoli
zaczynamy obserwowaé ogodlnoswiatowy trend polegajgcy na podkreslaniu swojej
indywidualnosci i czynieniu ze swojej niedoskonatosci wyrdznika, przekucie stygmatu
w atut. Przyktadem sg niepetnosprawni modele, sportowcy, ktdrzy robig wielka kariere
na swiecie i stajg sie trendsetterami.

Kanony mody i piekna zmieniajg sie coraz czesciej, ale réwniez coraz czesciej
pojawiajg sie odwazni ludzie, ktérzy nie bojg sie sami kreowaé nowych trenddw, nieraz
zaskakujgcych i niecodziennych. Do takich mozna zaliczyé modelkii modeli, ktdrzy pracuja
w branzy modowej pomimo swojej dysfunkcji. Z wielkim powodzeniem funkcjonuja
na Swiatowych wybiegach, biorg udziat w kampaniach reklamowych i pojawiajg
w magazynach modowych, jak np.:

— Viktoria Modesta'> modelka z proteza nogi, ktorg traktuje jak bizuterie —
wystapita w klipie Channel 4, ktéry ma poméc w walce z uprzedzeniami wobec
niepetnosprawnych,

— Alex Minsky®* model z protezg nogi — jego celem jest motywowanie innych
do pozytywnego myslenia i niepoddawania sie mimo wszystko,

—Chantelle Brown modelka z bielactwem (wystepuje w kampaniach najwiekszych
firm).

Wraz z postepem w dziedzinie protetyki i materiatoznawstwa oraz poszerzeniem
wiedzy, w zakresie biomechaniki cztowieka, wzrasta takie zapotrzebowanie
na estetyczny wyglad protez, nie tylko na ich funkcjonalno$é. Dawniej, aby zadowolié
osobe po amputacji wystarczat zwykty kawatek drewna przytwierdzony do kikuta.
Z czasem jednak protetyka stata sie sztuka. Istniejg pokrycia kosmetyczne,
ktore w petni odwzorowujg brakujgcg konczyne, ze wszystkimi zarysami skory,
zachowang jej elastycznoscia, owtosieniem, piegami, znamionami, a nawet tatuazami.
Jednak to nie wszystko, zostat poczyniony kolejny krok na przéd i w tej chwili istniejg
protezy wykonczone pod okiem artystow*. W ten sposéb osoba po amputacji moze nosié
na sobie dzieto sztuki, ktérym w pewnym sensie moze wyrazic siebie. Mozna powiedziec,
ze jest to jak zatozenie koszulki z napisem, jednak proteza zastepujgca koriczyne
staje sie przedtuzeniem naszego ciata i zwigzek pacjenta z nig jest o wiele gtebszy.

12. http://joemonster.org/art/30516, (dostep15.04.2016).
13. Ibidem.
14. http://www.inzynieria-biomedyczna.com.pl/ (dostep15.04.2016).



Wedtug badan aspekt estetyczny w protezie u dzisiejszego pacjenta znajduje sie srednio
na 2-3 pozycji w zestawieniu istotnych funkcji sztucznej koczyny, niekiedy znajdujac
sie przed takimi funkcjami jak manipulacja, czy mowa ciata. Pokazuje to jak wazny
jest design i designerzy, dla komfortu uzytkowania przez potencjalnego pacjenta,
przy projektowaniu tego typu urzadzen.*

Kolejng grupa marginalizowang s3 osoby w zaawansowanym wieku.
Zainteresowanie tg czescig spoteczeAstwa zostalo wymuszone przez pedzacy
proces starzenia sie wysoko rozwinietych spofeczenstw. Jest to proces nieunikniony.
Juz za kilkanascie lat majg sie odwrdcié¢ proporcje demograficzne i najwiekszg grupga
konsumencka bedg ludzie w wieku emerytalnym. Jesli chodzi o mode, to dopiero
w ostatnich kilku latach nastgpity drobne zmiany — pojawity sie pierwsze kampanie
reklamowe firm odziezowych, gdzie modelkami byty dojrzate kobiety. Jako pierwsi
w Polsce takg kampanie przygotowali projektanci marki BOHOBOCO, na sezon wiosna-
lato 2015. Nadal jednak dedykowane kolekcje tej grupie sg rzadkoscia.
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Fot. 2. Kolekcja firmy BOHOBOCO jesieri/ zima 2015/16, foto: archiwum firmy

Na wybiegach pojawity sie pierwsze kolekcje adresowane do 0sdb z dysfunkcjami.
Na uwage zastuguje debiutancka kolekcja Takafumi Tsuruty dla marki Tenbo,
ktora zostata pokazana na Mercedes-Benz Fashion Week Tokio w marcu 2015 r.
Tenbo oferuje mode bez uprzedzen, rozgrzewajacg serca ludzi i wywotujgcg usmiechy
na ich twarzach, niezaleznie od niepetnosprawnosci, wieku, narodowosci czy ptci.
Tenbo ma motto: "Moda powinna byé czym$, co kazdego moze cieszy¢”!®. Do tej
pory protezy konczyn, czy wodzek inwalidzki byly skrzetnie ukrywane i niechciane.

15. http://www.wykop.pl/link/1510095/kto-powiedzial-ze-proteza-konczyny-musi-zle-wygladac/
(dostep15.04.2016).

16. http://www.dailymail.co.uk/femail/article-3000457/Disabled-models-catwalk-wheelchairs-
Tokyo-latest-fashion-capital-promote-diversity-runway.html (dostep15.04.2016).



W tej kolekcji projektant wszelkie sprzety inwalidzkie potraktowat jak bizuterie,
przyozdabiajgc je np. dzetami i czynigc jg ciekawym i tadnym gadzetem. Nie bat sie
koloru, réznorodnosci i innosci. Jest to jedna z pierwszych marek, ktéra tematem
niepetnosprawnosci zajeta sie na powaznie. Zdarzaty sie pokazy, gdzie modelami byty
osoby niewidome, na wdzkach inwalidzkich, z protezami konczyn czy z zespotem Down’a.

Podsumowanie

Konwencje ONZ o przeciwdziataniu wykluczeniu spotecznemu i dyskryminacji
mowi, ze wszyscy mamy jednakowe prawa, obowigzki, wszyscy jestesmy rowni niezaleznie
od narodowosci, koloru skéry czy dysfunkcji. Wszelkie systemy spoteczne powinny
funkcjonowac tak, aby nikt nie czut sie gorszy, czy marginalizowany tylko dla tego,
ze jest np. niepetnosprawny. Osoby z dysfunkcjami, jako grupa narazona na wykluczenie
spoteczne powinna mie¢ zagwarantowane szeroko rozumiane bezpieczenstwo,
mozliwos$é petnego uczestnictwa w waznych aspektach zycia spotecznego, a tym samym
wyréwnanych szans i integracji w srodowisku.

Ogromng role do spetnienia w eliminowaniu nierdwnosci spotecznych majg
projektanci. Powinni koncentrowac sie raczej na problemach zagrozonych grup
spotecznych, niz na zyczeniach producentéw. Takie dziatanie nie jest wcigganiem
kolejnej grupy w konsumpcjonizm, ale przeciwdziataniem wykluczeniu spotecznemu.
Od pewnego czasu takie dziatanie stato sie trendem ogdlnoswiatowym.

Socjalny model praktyki projektowej jest dzi$ potrzebny bardziej niz kiedykolwiek i mam
nadzieje, ze zainteresowani projektanci, osrodki projektowo-badawcze, profesjonalne
stuzby pomocy bedg wprowadzac go w zycie bez pomijania zadnych aspektdéw zycia.



Fot. 1. Kolekcja firmy BOHOBOCO, foto: archiwum firmy
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Zdzistawa Swiniarska

HUMAN & DESIGN
Problems of Social Design

Far from the common perception of design as luxurious, commercially-driven
commodity embellishment, current trends have been reaching into the area of socially
meaningful projects, making everyday challenges of the impoverished, the handicapped
or the socially rejected much less burdensome. Following the example of Professor Victor
Papanek - a visionary who diverted attitude to design into one socially beneficial - in all
corners of the world mushroomed various interdisciplinary teams of researchers focused
on solutions offering ground-breaking, ingenious designs. Thus, the term DESIGN has
expanded into a spectrum of comprehensive ideas encompassing design thinking and
service design. Design thinking, whose creator Tim Brown defines as an interdisciplinary,
end-user-focused problem solving approach diagnosing social, economic and cultural
content in order to produce state-of-the-art merchandise and social innovations, has
revolutionized our attitude to product design. Here, the creative process combines
empathizing with the users by interviews, feedback and observation; defining their
insight and needs; ideation by innovative solutions, and finally prototyping and testing
the prototypes in the final-user community, especially within the most challenging
handicapped minority. Victor Papanek - a creator of social design - stresses the need to
focus on the needs, not the caprices of the end-users, as well as the ecology of the entire
manufacturing process. In the area of social design, a number of innovative projects are
worth mentioning. Freeplay Lifeline is a clock winding mechanism turned into a hand-
driven radio useful to e.g. remote African communities deprived of electricity. Kuru
Mono kitchen is an ingenious set of revolving modular kitchen elements adapted for
the wheel chair users, offering them almost full independence. To facilitate the needs
of the elderly, Homeostasis created adaptable and transportable housing units, while
Beata tupinska and Kamila Brzeziriska designed easy to open winged caps for pet bottles.
The disabled benefit from artificial limbs remodeled from crude tools into works of art,
and are encouraged to promote unbiased fashion as do Viktoria Modesta - with her
outstanding artificial leg prostheses, and Takafumi Tsuruta - with his spectacular outfits
for the handicapped. It seems that in search of equal treatment for the socially excluded,
our society has been trying to put emphasis on designs facilitating their everyday day-
to-day existence not only by means of functional tools, but fashionable and present-day
designs which will help them avoid stigmatization.

Keywords: design, social design, disabled people, fashion,
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