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Moda jest S$cisle zwigzana z architekturg na wielu poziomach. Zwigzki
strukturalne, formalne i uzytkowe sg oczywiste i przytoczone na licznych przyktadach.
Budynki ekskluzywnych sklepéw firmowych charakteryzujg sie najnowoczesniejszymi
konstrukcjami, uzyciem szkta, metalu, kamienia zastosowaniem reklam i logo
do kompozycji elewacji oraz wykorzystaniem faktur materiatéw, indywidualnej stylistyki
projektantéw istyléw w modzie. Zaplanowana, zaprojektowana architektura, architektura
wnetrz, design i sama odziez, stanowig spdjny przekaz. Wzajemne relacje mody
i architektury taczg podstawy konstrukcyjne oraz ludzkie ciato i jego traktowanie. Moda
i architektura koncentrujg sie wokét ludzkiej sylwetki, analizujac skale, proporcje, relacje.
Stanowig swoistg oprawe dla ludzkiego ciata, sg czes$cig systemu, ktéry bezposrednio
otacza cztowieka. Obie definiujg tozsamosé i miejsce spoteczne. W sposdb znaczacy
i istotny ksztattuja ludzkie zycie.



Relacja pomiedzy modg i architekturg polega na tym, ze dzieta w obu dziedzinach
sg oparte na konstrukcji, posiadajg forme, a takze spetniajg funkcje uzytkowg - ubrania
i schronienia. Ludzkie ciato jest podstawowym punktem odniesienia’. Obie dziedziny
tworzac swoiste warstwy ochronne, ktére nas otaczajg, w gtdwnej mierze zaleig
od ludzkich proporcji, matematyki, geometrii. Architektura i moda koncentrujgc sie wokot
ludzkiego ciata okreslajg swoj rozmiar?. Nalezg do systemu zabezpieczajgcego ludzkie
ciato, chronig przed zimnem, gorgcem, przemocg. Coco Chanel powiedziata kiedys:
"Moda to architektura: wszystko jest kwestig proporcji". | tak w istocie jest. Proporcje
ciataludzkiego sg od wiekdw podstawowym wyznacznikiem w ksztattowaniu architektury.
W traktacie O Architekturze ksiqg dziesie¢ Witruwiusz przedstawiat ciato ludzkie jako
wzor, ktdrym powinni sie postugiwac artysci i projektanci. W anatomicznej budowie
cztowieka doszukiwat sie eurytmii, czyli dobrych proporcji. Analizujgc ludzkie ciato odkryt
pewne zaleznosci pomiedzy wielkoSciami poszczegdlnych czesci. Analizy te doprowadzity
go do stwierdzenia ze natura uksztattowata cztowieka w sposdb doskonaty?.

Za podstawowy modut ludzkiego ciata przyjat wysokosé twarzy, czyli odlegtosc
pomiedzy czubkiem brody a nasadg wtosow. Modut powtdrzony dziesieciokrotnie dawat
petng wysokos$¢ sylwetki. Wtasnie dzieki liczbie dziesie¢ uznawany jest za doskonaty.
Podobng wielko$¢ jak wysokosé twarzy miata dton, liczona od nadgarstka do korica
srodkowego palca. Witruwiusz zauwazyt relacje, jakie zachodzg miedzy ciatem ludzkim
a podstawowymi figurami geometrycznymi — kotem, kwadratem. Naturalnym punktem
ciata cztowieka jest pepek, jesli cztowiek lezy na wznak z wyciggnietymi rekami i nogami
a ramie cyrkla ustawione jest w miejscu pepka to mozemy nakresli¢ koto, ktérego obwdd
dotknie konca rak i nég. Tak wiec ludzkie ciato da sie ujg¢ w kole, jak i w kwadracie®.
W wyniku tych wszystkich badan skrystalizowat sie kanon proporcji cztowieka zwany
cztowiekiem witruwianskim. Witruwiusz byt przekonany o koniecznosci stosowania
w architekturze zasad wywiedzionych z analiz budowy ludzkiego ciata. Podstawa
w ksztattowaniu kompozycji architektonicznej powierzat odpowiedniemu zastosowaniu
modutu. Dziekiniemuarchitekt mégt okresli¢idealnie proporcje pomiedzy poszczegdlnymi
czesciami budynku a w konsekwencji i catoscig. Dzieto zachowujgce reguty Witruwiusza
nacechowane byto poczuciem tadu, harmonii, rytmu i proporcji. Niestety oryginalne
rysunki nie zachowaty sie, jednak na podstawie opiséw wielu pdzniejszych badaczy
wykonato dokumentacje rysunkowg, w tym Leonardo da Vinci.

Idee powigzania ludzkiego ciata z architekturg traktowano wielokrotnie w sposdb
bezposredni. W Xlll wieku Villard Honnecour w swoim szkicowniku architektonicznym
pokazat zaleznosci pomiedzy ludzkim ciatem a formami i planami budynkéw. Na jednym
z rysunkow pordwnat plany kosciota z sylwetkg Spigcego apostota, ktéry obejmowat
gtowe rekami . W kolejnych wiekach pojawity sie koncepcje ktadace nacisk na geometrie
i modularnosé¢, wynikajgca z budowy ludzkiego ciata. Kontynuowano réwniez badania
nad proporcjami. Doprowadzito to do stworzenia kolejnych kanonéw.
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Rys. 1. Leonardo da Vinci — cztowiek witruwiarski.
Zrédto pl.wikipedia.org (dostep: 21.02.2016)

Jednym z najwazniejszych byt kanon Albrechta Durera, ktéry szczegdlnie
interesowat sie Swiatem proporcji matematycznych. Jako podstawe miar przyjat
metry [h], ustalit, ze gérna czes¢ ciata od kroku w gdére ma 1.2 h, 1.4 h ma dtugos¢ nogi
od kostki do kolana i odlegtos¢ od pepka do podbrddka, 1.6 h ma stopa i tak dalej®.
W swoich rysunkach zwracat uwage na to, ze pod wzgledem ruchowym cztowiek jest
istotg niesymetryczng. W wieku XIX Alfred Zeising opart kanon proporcji ciata ludzkiego
na zasadach ztotego podziatu. Wskazat pary dtugosci czesci ciata. Pare stanowig
odlegto$é pomiedzy pepkiem a stopami i odlegto$é pomiedzy pepkiem a czubkiem gtowy.
W najstynniejszym kanonie XX wieku zwanym Modulorem.

6. E. Neufert, Podrecznik projektowani architektoniczno-budowlanego, Warszawa 2003, s 28.
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Rys.2. Le Modulor.
Zrédto: arkaround.wordpress.com (dostep: 20.02.2016).

Le Corbusier rowniez wykorzystat zasade ziotego podziatu. Przyjat wysokosé
statystycznego cztowieka — 175 cm, a nastepnie chcac uzyskac korelacje miary metrycznej
z calami, ustalit ten wzrost na 183 cm. Wprowadzit réwniez drobniejsze kolejne podziaty
i obliczajgc ich wartos¢ uzyskat tzw. czerwony i niebieski szereg liczb. Wartosci te
stanowity podstawe do projektowania architektury. Postulowat réwniez do korzystania
z tej zasady przy projektowaniu drobnych form, sprzetéw, mebli. W ten sposéb rozpoczat
zasade stosowania sie do zasad ergonomii w projektowaniu.

Ergonomia jest nauka interdyscyplinarng a jej podstawg sg pomiary
antropometryczne. To jest bardzo nowoczesne rozwiniecie badan nad budowag ludzkiego
ciata. Kanony przedstawiajg doskonate proporcje, powszechny wzorzec, a z badan
antropometrycznych wynika, ze ludzie, cho¢ zblizeni do doskonatosci sg niewielkim
procentem populacji. Antropometria pozwala na okreslenie mozliwosci ruchowych
cztowieka, ktdre stanowig podstawowe przestanki do ksztattowania wnetrz budynkdw.
Technologia pozwala na skanowanie ludzkiego ciata i uzyskiwanie danych przestrzennych.
Najnowsze opracowania odzwierciedlajg znaczne rdznice osobnicze ludzi. Przedstawiane
sg pomiary osobno dzieci, osobno oséb starszych. Ksztattowanie formy architektonicznej
do proporcji cztowieka byto bardzo popularne w Sredniowieczu i renesansie, nawet
w architekturze XX wieku znajdziemy sporo przyktadéw. Mnie subiektywnie wydaje
sie ze wecigz $wiadomie lub catkiem przypadkowo korzystamy z kanonu proporcji
przy projektowaniu mebli, architektury, designu.



Przy konstruowaniu i budowaniu ubran wilasciwie historia jest podobna.
Od najdawniejszych czaséw osoby wytwarzajgce ubrania czerpaty inspiracje z wygladu
sylwetki ludzkiej i jej ,wspodtdziatania” z materiatami, tkaninami. Aby zaprojektowacd
ubranie nalezy zna¢ doskonale anatomie, wiedzie¢ jak porusza sie cztowiek’. Wszystkie
spoteczenstwa tworzg swdj ideat piekna. Okreslenie piekne ciato od lat oznacza wysoka
i smukta sylwetke. Réwnie wazna dla jego estetycznego odbioru jest postawa i wyglad
w ruchu.

Rys. 3. Szablon odziezowy. Zrédto: zbiory wtasne.

W przesztosci krawcy zauwazyli, ze ludzi mozna podzielié na pare grup réznigcych
sie budowa ciata. Dopasowywaliodziez stosujgckilka regut zmniejszania lub powiekszania.
W XIX wieku sztuka krawiecka stata sie nauka. Ludzie epoki wiktorianskiej, zainspirowani
nowgq literaturg, fotografig, mierzyli i dokumentowali rézne typy sylwetek. | ta sama
antropometria wspomagajaca architekture budowata wiedze o projektowaniu mody.
Powstaty przerdézne metody mierzenia ciata dla celdw krawiectwa, z zastosowaniem
szablondéw, czyli form odziezowych. Tworzono je na podstawie podziatu ciata
na symetryczne czesci. Obecnie nowoczesne technologie pozwalajg okresla¢ rzeczywiste
rozmiary. W miare jak produkcja ubran stawafa sie coraz bardziej zorganizowana,
powstawaty standardowe wzorce rozmiardow i szablondw, nauczono sie je powiekszaé
i pomniejsza¢. Pomimo catej tej doktadnosci w odziezy szytej masowo i wiekach
doktadnego mierzenia jest sporo oséb, ktore narzekajg na znalezienie odpowiednich
ubran.

7.S. ). Jones, Moda, projektowanie, Arkady, Warszawa 2007, s. 78.



Rys. 4. Pracownia krawiecka. Zrédto: zbiory wtasne.

Projektowanie ubioréw, czyli fashion design /oba stowa przyjety sie w jezyku
polskim/, jest bez watpienia sztukg nie tylko uzytkowsa. Kreacje haute couture specjalnie
tworzone na pokazy sg czystymi dzietami sztuki. Sztuka i architektura od dawna sie
nawzajem inspirowaty. Kolejne fale w modzie powstawaty pod wptywem przemian
spotecznych, kulturalnych, a takze ewolucji w architekturze. Moda zmieniata sie
od zawsze, ale szczegdlnie dynamicznym zmianom sezonowym zaczeta podlegac
od XX wieku. Takie style architektoniczne jak gotyk, barok, modernizm, eklektyzm,
czy post-modernizm, znalazty swoje odzwierciedlenie w stylach w ubiorze, a takze
w modzie proponowanej przez poszczegdlnych projektantéw. W przeciwienstwie
jednak do architektury, w ktérej style zmieniajg sie szczegdlnie pod wptywem rozwoju
technologii w budownictwie i nie powtarzajg sie tak czesto /chociaz sg tego wyjatki/,
style w modzie powracajg co jaki$ czas, np. styl lat 60., lat 70., czy lat 80. Nie jest to
oczywiscie dostowna powtdrka, poniewaz stare pomysty zostajg na nowo przetworzone,
jednak widaé podobna stylistyke i inspiracje.

Oddziatywanie mody na architekture i odwrotnie znajduje swéj wyraz szczegdlnie
w architekturze komercyjnej sklepédw. Poczagwszy od lat 90. XX wieku, luksusowe $wiatowe
firmy nie ustawaty w poszukiwaniach nowych drég stuzacych promocji swoich marek.
Reklamy na billboardach, w magazynach i telewizji nie byty juz wystarczajgco atrakcyjne.
Specjalisci od reklamy uswiadomili sobie, ze opakowanie produktu jest tak samo wazne
jak sam produkt. Tylko jeden maty krok dzielit wielkich sprzedawcéw od promocji poprzez
opakowanie do promocji poprzez ekscytujacy sklep firmowy. Zaczety powstawiaé sklepy
stynnych marek przypominajgce swoim luksusowym wyglagdem sprzedawane w nich
artykuty.



Rys. 5,6,7.Armani Silos Mediolan. Zrédto: zbiory wtasne.

Otoczenie mody to przewaznie ekskluzywne ulice, bogate dzielnice, prestizowe
centra Swiatowych stolic, ale i ciekawe interesujgce architektonicznie przestrzenie.
Pofabryczne, industrialne budynki, po transformacji, okolice jakie srodowiska twércze
upodobaty sobie szczegdlnie. Modowe dzielnice mogg sie diametralnie réznic,
w zaleznosci od szerokosci geograficznej, kazda z nich musi by¢ jednak, w jakims$ sensie,
wyjatkowa, elitarna tak jak tytutowa moda. Moda potrzebuje wyjatkowej przestrzeni.
ambitng mode musi otacza¢ ambitna architektura. Moda jest zbiorem wyobrazen,
ktore przeksztatcajg ubranie w co$ wyjgtkowego, modnego , elitarnego, pieknego,
symbolicznego. Moda to w jakims stopniu iluzja. Jej istotg jest obietnica, ze bedziemy
kim$ innym. Moda by by¢ ,sprzedawalng” musi oczarowaé, intrygowac, obiecac¢ co$
wyjgtkowego. Obok jezyka fotografii oraz filmu to wtasnie architektura oraz przestrzen
miejska najmocniej ksztattujg owa wyjgtkowosé, bez ktorej nie bytoby mody?.

Architektura znalazta takie swoje odzwierciedlenie w najnowszej modzie.
Zastosowanie we wspotczesnej architekturze metalu, konstrukcji membranowych,
super lekkiego szkta, wytrzymatego szkta konstrukcyjnego oraz tworzyw sztucznych,
a takze inspirowanie trendami dekonstruktywistycznymi, ekspresjonistycznymi
i innymi, przekroczyto granice architektonicznych atelier i placéw budowy i znalazto sie
na wybiegach. Na ksztattowanie sie nowoczesnej wspotczesnej mody wptynat takze
rozwdj technologii tekstylnych, dzieki ktérym udato sie wyprodukowaé materiaty,
ktore poprzez wbudowane sensory sg czute na zmiany klimatyczne. Materiaty odporne
na warunki klimatyczne takze inspirowaty powstawanie odpowiednich ubran.
Przyktadow jest wiele, jak chociazby sukienka, ktéra zmiang koloru sygnalizuje nastréj
wiascicielki, czy bluzki z panelami stonecznymi albo diodami alarmujgcymi o stopniu
zanieczyszczenia powietrza. Nowoczesne technologie juz dawno wyszly poza sSwiat
futurystycznych fantazji. Postanowitam przyjrzeé sie kilku tendencjom, ktore sg w stanie
catkowicie zmienié oblicze wspdtczesnej mody.

Podczas gdy nowoczesne techniki produkcji, czy nawet recykling na state wpisaty
sie w przemyst mody, nowoczesne technologie wcigz znajdujg sie w sferze ciekawostek
i traktowanych z przymruzeniem oka fantazji. Kazdy z nas widziat przynajmniej jeden

8. R. Barthes, System mody, WUJ, Krakéw 2005, s. 17.



przyktad wydrukéw 3D zastosowanych w branzy mody. Na przestrzeni kilkunastu lat
ta technologia ze strefy marzen trafita do masowego obiegu. Z jej pomoca tworzy sie
m.in. bizuterie, buty czy dodatki i to nie tylko egzemplarze wygladajace jak z planu filmu
science fiction. Ogromny potencjat tych nowinek jest btyskawicznie wykorzystywany
w procesach projektowania, produkcji, jak réwniez sprzedazy. Brytyjskie Studio XO
zastyneto tworzeniem innowacyjnych kreacji dla gwiazd muzyki i Scistg wspdétpracujaca
z Lady Gaga. Projektancitworzg stroje z wykorzystaniem swiatet LED, czy multimedialnych
ekrandw albo sukienki produkujgce banki mydlane. Sukienka o nazwie Bubelle
ma wyczuwaé nastrdj noszacej jg kobiety, a konstrukcja Volantis umozliwia¢ unoszenie
sie nad ziemia. Projekt zaprezentowany przez Intel zmienia ksztatt pod wptywem stresu
odczuwanego przez wtasciciela, wykorzystujgc tym samym mechanizmy znane ze Swiata
zwierzat. Firma Nike wykorzystuje technike druku 3D, by pomdc sportowcom osiggac
jak najlepsze wyniki. Ich ultralekkie buty pitkarskie wazyty zaledwie 159 gramow.
Prezentowane przed rokiem buty marki Digitsole sg obstugiwane przez aplikacje,
ktéra umozliwia ich rozcigganie czy ogrzewanie. Jak przystato na XXI wiek, aplikacja
ta potrafi takze wyliczy¢ przebyty dystans i spalone kalorie. Nowe modele marki
New Balance zyskaty wydrukowang w 3D podeszwe srodkowg, zapewniajgcg elastycznosé
konstrukcji i komfort uzytkowania. Legginsy do jogi czy sportowe biustonosze nie
tylko analizujg dane biometryczne, ale dziatajgc jak wirtualni trenerzy, moga udzieli¢
wskazéwek poprawiajgcych wydolnosé. Popularne zegarki dla biegaczy, ktére obok
licznika kilometréw pozwolg przeprowadzi¢ rozmowe telefoniczng, zapisujg coraz
wiecej danych o ich wtascicielach — rytm serca podczas wysitku albo poziom cisnienia
krwi. Tam, gdzie moda spotyka sie ze sztuka nie sposéb nie wymieni¢ nazwiska
Iris van Herpen, holenderskiej, wielokrotnie nagradzanej projektantki mody, ktdra czesto
podejmuje wspdtprace z artystami, architektami i gwiazdami sceny muzycznej. Wéréd
nazwisk znaleZli sie m.in. Bjork, Beyonce, Noritaka Tatehana czy Rem Koolhaas. Van
Herpen chetnie eksperymentuje z technika, materiatem i technologiami. Futurystyczne
projekty uzyskiwane z pomocg druku 3D, formowania wtryskowego, czy laserowego
ciecia zaskakujg zupetnie nieoczekiwang forma. Perforowane struktury, niezwykle lekkie
syntetyczne zywice, delikatne sploty ze stali nierdzewnej wydajg sie z jednej strony
ultranowoczesne, a z drugiej mogg nawigzywac do natury, baroku czy architektury.
Nowoczesnos¢ w modzie to nie tylko skomplikowane technologie, ale tez szukanie
inspiracji w wielu dziedzinach nauki.

Z kolei architekci zaadoptowali z tradycyjnego krawiectwa techniki plisowania,
stebnowania, krojenia, drapowania, nakfadania przejrzystych warstw, co pozwolito
im projektowa¢ budynki elastyczne, transparentne, niepalne, a nawet sktadane
i przenosne /jak np ruchomy pawilon Chanel "Mobile Art" zaprojektowany przez Zahe
Hadid/. Przenikanie sie architektury i mody widaé w twdrczosci takich projektantow
jak Martin Margiela, Issey Miyake, Alexander McQueen, Tadao Ando, Kazuyo Sejima
czy Daniel Libeskind. W obu dziedzinach jest wiele wybitnych postaci, a wsréd nich tacy
jak Hussein Chalayan, Rei Kawakubo /japonska projektantka mody, ktéra zaprojektowata
swoje sklepy/, Rem Koolhaas i Zaha Hadid, ktérzy udowadniajg jak wielkie ma dla nich
znaczenie inspiracja modg. Wptyw mody na architekture ma swoje odzwierciedlenie
w konstrukcji budynku, teksturze elewacji, kolorystyce, stosowaniu detali, urzgdzeniu
wnetrz i symbolice dzieta.



Rys. 8. Ruchomy pawilon Chanel "Mobile Art" zaprojektowany przez Zahe Hadid. Zrédto: www.tvn24.pl (dostep: 2.03.2016).

Wizualno$é mody jak i architektury oparta jest czesciowo na konstruowaniu
miejsca. Zalezy od tego gdzie znajduje sie jednostka i w jakim stopniu poczucie miejsca
ksztattuje jej tozsamosé. Obie odpowiadajg na pytania definiujg potrzeby odbiorcow.
O ile architektura nie musi walczy¢ o swojg pozycje w hierarchii sztuki, to mode ciggle
jeszcze klasyfikujemy gdzie$ pomiedzy. Swiatowe historie ubioru utkane sg z opowiesci
o tym, jak tekstylia, stroje i sposdb stylizowania wygladu stawaty sie rozpoznawalne
dla miejsca, z ktérego sie wywodzity. Sposdb, w jaki odbieramy poszczegdlne elementy
swojego wygladu, jesli nawet wykorzystujemy do tego celu podobne $rodki, stanowi to
czesc przestrzennie okreslonego spotecznego procesu ksztattowania stylu i wytwarzania
znaczen. Tu mozna uznac procesy bardzo do siebie zblizone i odpowiadajgce na te same
pytania wspotczesnosci.

Rys. 9. Witryny sklepéw w Mediolanie. Zrédto: zbiory wtasne.
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FASHION ARCHITECTURE - FASHION STATEMENT, CITY, ARCHITECTURE

Fashion is closely related to architecture on many levels. Structural, formal
and utility relationships are evident and cited in numerous examples. The buildings of
upscale company stores are characterized by state-of-the-art constructions, glass, metal,
stone using advertising and logos for facade composition and use of materials invoices,
individual designer styles and fashion styles. In the designed, designed architecture,
interior design, design and clothing itself, is a consistent message. Mutual relationships
of fashion and architecture combine constructional bases and the human body and
its treatment. Fashion and architecture are centered around the human silhouette,
analyzing the scale, proportions, relationships. They are a specific setting for the human
body, they are part of a system that directly surrounds a human being. Both define the
identity and social place. Significantly and significantly shape human life.
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