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Zagadnienie geometrii w sztuce uzytkowej Sledzono od kilku lat, obserwujac
nieprzerwany wzrost zainteresowania tym tematem wsrdd wielu artystow.
Wydawa¢ by sie mogto, ze jest to pojecie czysto teoretyczne, zamkniete
w matematycznym Swiecie figur i teorii. Tymczasem cigg Fibonacciego, czy teoria
fraktali Mandelbrota wskazujg, ze jest ukrytym budulcem otaczajgcej nas materii.
Wedtug jej zasad formujg sie liscie, drzewa, pfatki Sniegu, zgodnie z jej proporcjami
zbudowany jest cztowiek. Jest szkieletem renesansowych obrazow i rzezb zapierajgcych
dech w piersiach realizmem form, podstawg obliczen projektéw architektonicznych,
systeméw nawigacji, komputerowych programoéow do animacji i wielu, wielu innych.
Zdarza sie, ze potrafi wyzwoli¢ cztowieka od niepokoju, a nawet zainspirowad
do stworzenia niezwyktych projektow.

W niniejszej pracy koncentruje sie na przedstawieniu ogdlnych zagadnien
zwigzanych z geometrig, poczynajgc od etymologii stowa, przez najwazniejsze
fakty zwigzane z rozwojem, po zwigzki z innymi dziedzinami. Analizuje czym byta,
jakie petnita funkcje w kulturze i sztuce, w jakich formach objawiata sie w modzie
XX wieku oraz jak inspirowata projektantéw mody XXI wieku. Z catg Swiadomoscig
pomijam tu skomplikowane tezy i rownania matematyczne, skupiajgc sie na geometrii
jako zjawisku artystycznym i socjologicznym, analizie postaci pod jakimi pojawiata sie
w sztuce oraz mozliwych tego zrodtach.



Geometria — etymologia stowa, najwazniejsze fakty

Geometria jest definiowana jako jeden z najstarszych dziatéw matematyki,
zajmujacy sie badaniem figur geometrycznych, ich wtasnosci i zachodzgcych miedzy nimi
zaleznosci.!

Wywodzi sie z miernictwa, zwigzanego z pomiarem gruntéw. W dostownym
ttumaczeniu z jezyka greckiego oznacza mierzenie Ziemi (Geo-ziemia, metria-mierzyc).
Cho¢ byta to czynnos¢ praktykowana przez wszystkie stare cywilizacje, dopiero Grecy
uczynili jg nauka i nadali nazwe.

Przez kilka stuleci wielu uczonych rozwijato jg kolejnymi twierdzeniami,
ktore okoto 300 roku p.n.e. zebrat i usystematyzowat Euklides, w dziele ,Elementy”.
Jego praca zepchneta w niepamie¢ dokonania poprzednikéw i okreslana mianem
geometrii euklidesowej na state weszta do kanonu nauczania.?

Kolejnym przetomowym momentem w geometrii bytlo wprowadzenie uktadu
wspotrzednych przez Kartezjusza w XVII wieku. Pozwolito to pofaczy¢ geometrie
z algebrg i dato poczatek geometrii analitycznej, a pdzniej innym gateziom geometrii.
Pod wptywem nowych bodzcédw, takich jak astronomia, kartografia, perspektywa
malarska, nawigacja, technologa itp., w geometrii wyodrebnity sie nowe kierunki i idee,
a jej rozwdj i przenikanie do kolejnych dziedzin zycia nadal trwa.?

Geometria w sztuce i kulturze. Jej formy i funkcje
Geometria poczatkdw twdrczosci cztowieka

Geometriajeszcze zanim uksztattowata sie jako nauka, petnita funkcje symboliczne.
Cztowiek pierwotny kreslagc na $cianach jaskin uktady linii, a pdzniej figur ptaskich,
szukat ucieczki od otaczajgcego swiata natury, ktérego nie rozumiat, ktory go zaskakiwat
i napetniat lekiem. Powoli przeksztatcat w myslach zapamietane obrazy, zapisywat
ich uproszczong forme i probowat powigzaé ze sobg, by zorientowac sie i odnalezé
w chaosie otaczajgcej rzeczywistosci. Taki stan rzeczy zrodzit pragnienie uwolnienia sie
od dowolnosci zjawisk swiata zewnetrznego i tesknote za czyms statym i niepodwazalnym.
Grzegorz Sztabinski, przytaczajac stowa Wilhelma Worringera* pisze, ze byty to warunki,
ktore daty poczatek sztuce geometrycznej i duchowosci religijnej. Linie i proste figury -
jako elementy nieozywione, rozne od ksztattéw natury, ktérych zarys mozna byto okresli¢
i utozyé w sposdb uporzgdkowany - powoli nabieraty symbolicznego znaczenia. Zaczety
by¢ utozsamiane z tym, co state i niepodwazalne, co ma moc boskg i faczy z absolutem.>
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Tak powstat ornament geometryczny. Ten motyw zdobniczy o charakterystycznej
regularnosci, powstaty na bazie obliczen i konstrukcji geometrycznych, pierwotnie
wyrazat potrzebe porzadkowania i taczenia sie z bytem boskim. Z czasem jego symbolika
i znaczenie zaczety sie rézni¢ ze wzgledu na miejsce pochodzenia. W sztuce tantryjskiej
miat uwalnia¢ cztowieka od niepokoju swiata, wprowadzaé w stan kontemplacji i taczyé
z absolutem. W sztuce islamu ornament byty nosnikiem znaczen, swoistym kodem zycia,
symbolem boskiej doskonatosci, nieskonczonosci i wszechobecnosci Boga, umieszczany
na Scianach $wigtyd miat zacheca¢ do modlitwy. Dzi$ cztowieka z innego systemu
kulturowego, po prostu urzeka pieknem harmonijnych form, ztozonoscig i kunsztem
wykonania.®

Praktyczne aspekty geometrii

Cztowiek wystawiany na ciggty kontakt z przyroda i towarzyszacymi jej zjawiskami,
stopniowo zaczat sie z nimi oswaja¢, poznawac je i odkrywaé zachodzace miedzy nimi
zaleznosci. Jego otoczenie zaczeto nabieraé uporzgdkowanego charakteru, zyskiwac tad
i pewng prawidtowos¢. Totez poczatkowy lek przed swiatem zaczat zanikaé, z czasem
ustepujac miejsca zachwytowi nad jego pieknem i harmonijnym, logicznym porzadkiem
rzeczy. Nie pozostato to bez wptywu na sztuke, ktdra stata sie przedstawiajgca. Geometria
zaczeta wowczas petni¢ funkcje wytgcznie praktyczng, tak w zyciu, jak i w sztuce.’
Stanowita podstawe obliczen stosowanych w budownictwie. Data poczatek perspektywie
malarskiej i kanonom proporcji, niezbednym dla harmonijnego zakomponowania obrazu,
czy tez stworzenia idealnie proporcjonalnej rzezby. Te z kolei byty bodzcem rozwoju
kolejnych gatezi geometrii. Tak perspektywa data poczatek geometrii wykresinej,
a pdiniej geometrii rzutowej- dziatom geometrii zwigzanym z figurami przestrzennymi,
ich wtasciwosciami i metodami ich przedstawiania na ptaszczyznie.® Dzi$ bazujg na nich
miedzy innymi programy komputerowe do tworzenia grafiki trojwymiarowej, niezbedne
dla rozwoju animacji, filmow, gier komputerowych, druku 3D, a nawet mody.®

Geometria w sztuce abstrakcyjnej XX wieku

Uczucia leku i zagubienia chrakteryzujgce cztowieka pierwotnego, pod wptywem
réznych bodzcéw, powracaty wielokrotnie w pdzniejszych okresach. Wraz z nimi czesto
wracafa sztuka geometryczna.

Swoiste apogeum krélowania geometrii w sztuce przypada na poczatek
XX wieku.!® Wiele wskazuje na to, ze zrédet tego stanu nalezy szukac jeszcze w epoce
Baroku. Niezwykty rozwdj astronomii podwazyt woéwczas twierdzenie o statym fadzie
wszechswiata, na ktédrym opieraty sie kanony sztuki klasycznej.'* Jak pisze Umberto
Eco cztowiek staje wowczas ,w obliczu $wiata pozostajgcego w ruchu, ktéry wymaga
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od niegotwdrczejinwencji”.'? Przejawiato sie to wtasnie w uznaniowosci sztukii dowolnym,
wyznaczaniu jej zasad.!® Tak poczawszy od kornca XIX wieku zaczety powstawacé kolejno
kierunki sztuki abstrakcyjnej, odchodzgce od przedstawiania obrazowego.

II.1 Kazimierz Malewicz ,Suprematyzm”. 11.2 Juan Gris, ,,Portret Picassa”, 1912r,

https://El.wikipedia.org/wiki https://commons.wikimedia.org/wiki/FiIe:Juan_
Konstruktywizm_%28sztuka%29#/media/File:Malevich- Gris_-_Portrait_of_Pablo_Picasso_-_Google_Art_
Suprematism..jpg Project.jpg

Nurt geometryczny zapoczatkowat kubizm, ktéry zerwat z dotychczasowymi
regutami sztuki, odrzucajgc perspektywe, na rzecz geometryzacji i syntezy form.
W duzym uproszczeniu mozna przyja¢, ze widziang forme, sprowadzano do prostego
ksztattu geometrycznego, nastepnie rozktadano na mniejsze elementy, ogladane
pod réznym katem, po czym uktadano obok siebie na ptaszczyznie obrazu. (il.2) Kierunek
ten rozwinat sie we Francji ok 1907 roku, reprezentowali go miedzy innymi: Georges
Braque, Pablo Picasso, czy Francis Picabia.'

Pod wptywem kubizmu w 1913 roku w Rosji powstat nowy kierunek:
konstruktywizm. Zakfadat on wytwarzanie wewnetrznego napiecia form w kompozycji
obrazu, ograniczonejdo prostych figurgeometrycznych.(il.1) Jego przedstawiciele uwazali,
ze sztuka polega na zaspokajaniu potrzeb cztowieka przez doprowadzanie do perfekcji
funkcji przedmiotu, lub przestrzeni. Stad w architekturze tgczony byt z funkcjonalizmem.
Za tworcow konstruktywizmu uznaje sie Kazimierza Malewicza i Aleksandra Rodczenke.
Ten pierwszy nazywat go suprematyzmem, w zwigzku z przyjetym zatozeniem, wyzszosci
uczucia w sztuce.”
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W 1920 roku Piet Mondrian ogtasza neoplastycyzm, znany réwniez pod nazwa
De Stijl. Zaktadat on obrazowanie sity przeciwienstw, rzgdzacej wszechswiatem,
za pomocg uktadow linii prostych pionowych (oznaczajgcych site aktywng) i poziomych
(odzwierciedlajacych site bierng), przecinajgcych sie pod katem prostym. Powstate pola,
wypetnione kolorami czystymi: z6ttym, czerwonym i niebieskim, symbolizowaty materie,
nie kolorami: bielg, czernig i szaroscig, oznaczaty przestrzen.'®

W drugiej potowie XX wieku idee abstrakcji geometrycznej rozwijaty nowe
zjawiska plastyczne, ktére koncentrowaty sie raczej na wizualnej satysfakcji ptynacej
z uporzadkowanych uktfadéw elementéw geometrycznych i harmonijnych zestawien
barw. Warto wymienic tu zwtaszcza op-art, inaczej wizualizm - sztuke optyczng, stosujaca
kombinacje geometryczne, tworzace ztudzenie gtebi oraz ruchu.’

11.3 Piet Mondrian, ,Kompozycja Nr lll. Czerwony, niebieski, 11.4 Wspotczesna praca wykonana w technice op-artu.
26tty i czarny. 19209r. https://pixabay.com/p-155520/?no_redirect
https://pl.wikipedia.org/wiki/Piet_Mondrian#/media/File:Piet_

Mondrian_-_Composition_No._lII,_with_red,_blue,_yellow_
and_black,_1929.jpg

Geometria w rekach projektantow XX i XXI wieku
Kierunki rozwoju geometrii w modzie XX wieku

W modzie XX wieku geometria po raz pierwszy zarysowata sie w oszczednych
formach strojow lat 20. Owczesne ubiory kobiece, przesigkniete praktycznoscia
propagowang przez szkote Bauhausu, ograniczaty sie gtéwnie do sukienek i tunik,
o prostej linii, podkreslajgcej chtopiecy sylwetke, czesto zdobionych geometrycznymi
wzorami w stylu Art - deco.™®

16. https://pl.wikipedia.org/wiki/De_Stijl (ostatni dostep: 17.04.2016).
17. https://pl.wikipedia.org/wiki/Op-art (dostep: 18.04.2016).
18. Gertrud Lehnert Historia mody XX wieku, Kbnemann 2001, s. 20.



Kolorowe uktady figur pojawiajg sie w tym okresie, rdwniez w ,,symultanicznych
strojach” Soni Delaunay, wieszczgc nadejscie sztuki abstrakcyjnej.*

Po raz kolejny zgeometryzowang sylwetke mozna zaobserwowac w latach 40.
Owczesne praktyczne, do$¢ militarne stroje kobiece sg zdominowane przez kanciaste,
wywatowane ramiona i proste spddnice do kolan.

Trend geometryczny jeszcze wyrazniej zarysowuje sie w latach 60. To okres
rewolucyjnych zmian w modzie, kiedy do gtosu dochodzi mtode pokolenie, szukajace
nowych sposobdw wyrazania swoich emocji i idei. Stroje o proste;j linii trapezu pokrywajg
sie obrazami Mondriana i op-artowska geometrig iluzji. Wzornictwo ,romansuje”
ze sztukg abstrakcji. Swoje pietno odciskajg tez podréze w kosmos. Pod ich wptywem
wielu projektantéw siega po materiaty syntetyczne. Powstajg futurystyczne stroje
z metalii tworzyw sztucznych, inspirowane strojami kosmonautéw i wizjami przysztosci.?

Pewne akcenty geometryczne pojawiajg sie ponownie na przetomie lat 80. i 90.
w kostiumach biznesowych, tzw. ,dress for success”. Sztywne, mocno zarysowane
fasony, i powiekszone ramiona, majg dodawaé¢ pewnosci kobietom oraz wzmacniac
ich kompetencje w meskim Swiecie biznesu.?

Kolekcje schytku XX wieku, nieSmiato przemycajgce reminiscencje mody , space
age” lat 60., materiaty syntetyczne i geometryczne faktury - zapowiadajg nadchodzaca
ere ,technologizacji” mody.??

Geometryczna moda w czasach technologii komputerowych

,Stoimy na krawedzi rewolucyjnych zmian na kazdym polu. Swiat stanie
sie bardziej graficzny. Stylem przysztosci bedzie grafika na ekranie komputera”.®
Stowa Toma Forda z 1999 roku doskonale charakteryzujg zmiane, jaka dokonata sie
w modzie XXI wieku. Pierwsze technologie komputerowego wspomagania projektowania
(CAD) i komputerowego wspomagania wytwarzania (CAM) zaczeto stosowaé
w latach 70. do automatycznego krojenia i stopniowania form konstrukcyjnych.
W latach 80. zaczeto uzywac ich w procesie projektowania, gtéwnie przy modyfikowaniu
wzordw przeznaczonych do druku na takaninach. Wielu projektantéw na tym poprzestato.
Ci ktorzy nie bali sie pojs¢ o krok dalej, dzis wyznaczajg kierunki rozwoju mody.?*

Wsréd nich wazne miejsce zajmuje Issey Miyake. Technologie komputerowe
pozwolity mu wypracowaé nowatorskie rozwigzania w dziedzinie materiatéw
odziezowych. Jego projekty ksztattujg efekt przestrzenny, tworza nieoczekiwang
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sylwetke, ktéra ,zyje z ciatem”. Od poczatku w swych pracach jest wierny idei
plisowania. W kolekcji jesieri/zima 2015 doprowadzit te technike do perfekcji tworzac
tkanine o wzorze trowymiarowej gwiazdy.” Wykonane z niej stroje sg petne sprzecznosci.
Kanciaste, twarde w odczuciu wizualnym ksztatty taczg sie z miekkoscig i swobodg
ruchu, przy jednoczesnym minimalizowaniu przeszyé. Niezwykty efekt wizualny dopetnia
nie mniej przetomowa informacja o czesciowym wykorzystaniu do plisowania wtékien
naturalnych. Ta i poprzednie kolekcje niezmiennie kultywujg naczelne dazenie Issey
Miyake do tworzenia ubioru z jednego kawatka tkaniny, tgczgcego oryginalng forme
z funkcjonalnoscig i minimalng liczbg cieé. Dzieki rozbudowanemu zapleczu technologéw
tkanin i kreatywnemu zespotowi projektantéw nadal udaje mu pozostawac¢ wiernym
tej idei i tworzy¢ ubiory nowej jakosci.?®

Innym projektantem przejawiajgcym zamitowanie do przestrzennych form
geometrycznych, ktdéry wybrat rozwdj drogg ,technologicznego krawiectwa” jest
Junya Watanabe. Fascynacja zaawansowang matematyky i geometrig jest widoczna
od poczatku jego twodrczosci. Pod koniec lat 90. rozwijat projekty wokdt zaktadek
i wyszukanych plisowan. Rok 2000 z kolekcjg ,techno couture” uczynit jego znakiem
rozpoznawczym origami. Jego projekty oparte na skomplikowanych konstrukcjach,
powierzchniach fakturalnych i rzezbiarskiej grze swiatfa i cienia, propaguja konceptualne
podejscie do mody.?”” W kolekcji na sezon jesieri/zima 2016 nie oferuje niczego innego
poza wariacjami na temat konstrukcji 3D i faktur origami, wykonanych z przemystowego
neoprenu, bez watpienia za pomocg technologii komputerowych i ciecia laserowego.?®

Z rzezbiarskich projektéow stynie réwniez mtody brytyjczyk Gareth Pugh.
Swoje pierwsze doswiadczenia w zakresie ubioru zdobyt pracujgc w teatrze. Wida¢é to
w pokazach przypominajgcych spektakl, ktére budujg nie tylko wizyjne formy ubiordw,
ale réwniez drobiazgowe stylizacje, teatralne makijaze, oryginalne fryzury czy maski.
W projektach taczy niekonwencjonalne materiaty, eksperymentuje z forma i objetoscia.
Monochromatyczna, gtéwnie ciemna paleta i konstrukcje petne twardych krawedzi
przywotujg na mysl skojarzenia ze zbrojg i estetykg mrocznej przysztosci.®

Nie mniej niekwestionowang liderkg jesli chodzi o geometryczng mode 3D
w kontekscie technologii komputerowych jest mifoda holenderska projektantka
Iris Van Herpen. W swoich projektach od poczatku wyrazata zainteresowanie innymi
formami sztuki, totez miekkie tkaniny szybko okazaty sie niewystarczajgce do realizacji
jej rzezbiarskich, skomplikowanych projektéw. To zmusito j3 do eksperymentowania
z alternatywnymi materiatami, a pdzniej opracowania witasnych. Zainteresowanie
technologig druku 3D pozwolito jej, w dos¢ krétkim czasie, osiggna¢ zdolnos¢ tworzenia
wizualnie oszatamiajgcych projektédw, czynigc jednoczesnie pionierem w zakresie
stosowania tej technologii w modzie. Zafascynowana potencjatem nowej technologii

25. Zobacz pokaz: Issey Miyake Jesier/zima 2015, http://www.vogue.com/fashion-shows/fall-2015-
ready-to-wear/issey-miyake (dostep: 5.03.2016).

26. Bonnie English Japanese Fashion Designers. The Work and Influence of Issey Miyake, Yohji
Yamamoto and Rei Kawakubo, Berg, 2011, s.9-36.

27. Ibidem, s.98-104.

28. Zobacz pokaz: Junya Watanabe Jesieri/zima 2016, http://www.vogue.com/fashion-shows/fall-
2016-ready-to-wear/junya-watanabe (dostep: 5.03.2016).

29. Alicia Kennedy, Emily Banis Stoehrer, Jay Calderin, FASHION DESIGN, REFERENCED. A Visual Guide
to the History, Language & Practice of Fashion, Rockport Publishers, 2013,s. 375.



potaczyta jg z technikami recznymi, ktére wprowadzity ruch do projektéw, umozliwiajgc
interakcje jej rzezbiarskich faktur z ciatem. Mozna simiato powiedzieé, ze jej prace
przekraczajg granice mody, sg raczej dzietami sztuki ,,do noszenia”.*°

Podsumowanie

Historia sztuki i mody XX i XXI wieku zdaje sie potwierdzaé teorie Wilhelma
Worringera i Herberta Reada, wskazujgc na pewne podswiadome dazenie cztowieka
do porzadkowania $wiata za pomocg geometrii, zwtaszcza w okresie narastajgcego
w spoteczenstwie uczucia strachu i zagubienia, czego jednym z przejawdw jest sztuka
geometryczna.

Takze dzis, w czasach, ktére cechuje ciggta pogon, zaktdcenia i stres, czasach
narastajgcych konfliktow kulturowych, ekonomicznych i politycznych, chaosu duchowego
i lansowania bezwarto$ciowych wzorcéw, od kilku lat utrzymuje sie rosngca tendencja
geometryzacji sztuki uzytkowej. Trend ten z niespotykang dotgd intensywnoscia
zaobserwowa¢ mozna takze w kolekcjach doméw mody na sezon jesieri/zima 2016,
rowniez wsrdod tych projektantéw, ktérzy dotad nie operowali geometrig w swoich
pracach.

Analizujgc formy geometrii w modzie XX i XXI wieku nie sposdb nie zauwazy¢
takze nowego kierunku jej rozwoju. Wraz ze wzrostem wiedzy i technologii
wyraznie widaé, jak przeksztatcata sie z ptaskiej, dwuwymiarowej geometrii printéw
ubiorow XX wieku, w tréjwymiarowe formy i przestrzenne powierzchnie modeli
kolekcji XXI wieku. Co ciekawe najnowsze rozwigzania w tym zakresie tworzg niezwykty,
geometryczny efekt, przy zachowaniu funkcjonalnosci stroju, zaprzeczajgc tym samym
typowym cechom utozsamianym z geometrig, kojarzong z ostrymi krawedziami,
sztywng forma i brakiem komfortu. Dzi$s dzieki nowym technologiom faktem staje
sie to, co jeszcze dekade temu wydawato sie niemozliwe, moda przekracza kolejne
granice, wprowadzajgc projekty na coraz wyzszy stopien skomplikowania. Geometria -
czy to bezposrednio w formie wizualnej, czy posrednio pod postacig zaawansowanych
programow - odgrywa w niej coraz wiekszg role tworzgc nowg jakos¢ i wyznaczajgc nowe
kierunki rozwoju.

30. https://en.wikipedia.org/wiki/lris_van_Herpen (dostep: 18.04.2016).
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